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Dizajn programa

e Funkcionalnost informacijskog sustava
implementirana je u programu(\ima) koji ¢e
sa napisati tijekom faze implementacije
informacijskog sustava.

e Dizajna programa odreduje koji se programi
trebaju napisati, na koji nacin se pojedini
napisani dijelovi kdda medusobno povezuju
kako bismo dobili integralno funkcionalnu
aplikaciju te na koji nacCin programeri trebaju
napisati te programe.



Dizajn programa

e Tijekom dizajna programa donose se vazne implementacijske
odluke, poput koji ¢e se programski jezik (jezici) koristiti za
razvoj programa i sl.

e Koraci prilikom dizajna programa su:

Definiranje fiziCkog dijagrama toka podataka (physical data
flow diagram) koji se izvodi iz dijagram toka podataka
dobivenih u fazi analize programa.

2. Definiranje dijagrama strukture (structure chart) povezivanjem
svih procesa koji se izvode u sustavu.

3. lzrada detaljnih instrukcija za pisanje programa, programske
specifikacije (program specifications).



Fizicki dijagrama toka
podataka

e Fizicki DFD ima iste komponente | za njega
vrijede ista pravila kao I kod logiCkog DFD
(dekompozicija | uravnotezenje).

e Razlika izmedu fizickog I logickog DFD je u
tome sto fizi€ki DFD sadrzi tehnicke detalje o
izradi sustava (npr. spremiste podataka je
UTF8 tekstualna datoteka na disku).



Fizicki dijagrama toka
podataka

e Za tranziciju logickog DFD-a u fizicki DFD
potrebno je provesti Cetiri koraka:
dodavanje implementacijskih referenci
postavljanje granice izmedu Covjeka i uredaja
dodavanje sistemskih procesa, podataka i tokova
azuriranje podataka u tokovima



Dodavanje implementacijskih
referenci

e Prvi korak u transformiranju logickog DFD-a u fiziCki
DFD je dodavanje implementacijskih referenci
elementima logickog DFD-a.

e Implementacijske reference su nacCin pohrane
podataka (Oracle baza - tablica studenta, ASCII
datoteka na disku,...), programski jezik u kojem ce
odredeni proces biti isprogramiran (C# program,
PHP skripta, ...), fiziCki medij za tok podataka
(papirnati izvjestaj, forma za unos podataka, ...).

e Reference se smjestaju uz ime DFD elementa.
e Vanjski entiteti nisu dio sustava i oni se ne mijenjaju.
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Postavljanje granice izmedu
covjeka i racunala

e Drugi korak je postavljanje granice izmedu
covjeka I uredaja (racunalo, printer,
skener,...).

e (Granica se oznacava iscrtanom crtom koja
omeduje elemente (procese, podatke) koje
radi Covjek od procesa koje radi uredaj jer u
sustavu mogu postojati procesi koje nije
moguce automatizirati ili nije isplativo
automatizirati.



Dodavanje sistemskih
procesa, podataka i tokova

e Dodavanje sistemskih procesa, skladista
podataka | tokova podataka je korak u kojem se
u postojeci logiCki DFD dijagram dodaju oni
procesi, skladista podataka | tokovi podataka koji
nisu vezani uz definiranu funkcionalnost
sustava.

e Ovi dodaci mogu biti ukljuceni zbog tehnickih
nedostataka sustava, zbog potrebe za kontrolom
il zbog rukovanja greskama.



Dodavanje sistemskih
procesa, podataka i tokova

e Npr. funkcionalnost sustava je takva da sustav
treba poslati obavijest korisniku elektroniCkim
putem (e-mailom) bez potrebe da pamti tu poslanu
obavijest u skladistu podataka. Medutim tehnicki
nedostatak sustava je da ne moze osigurati 24-
satnu vezu prema Internetu za slanje elektroniCke
poste. Zbog toga je potrebno uvesti skladiste
podataka za obavijesti. Ovo skladiste nije
potrebno u funkcionalnim zahtjevima sustava nego
je posljedica tehnic¢kih svojstava sustava.



Azuriranje podataka u
tokovima

e Tokovi podataka bi trebali biti identiCni u
logickom | fizickom DFD dijagramu.

e Ali fiziCki model procesa moze zahtijevati
dodatne podatke koji ne postoje u logickom
modelu.

e Npr. jedinstveni identifikator sloga u bazi,
datum zadnjeg azuriranje sloga u bazi,...

10



Fizicki dijagrama toka
podataka

Search Request Input Form

Find CDs
Search Results Report (C Program)

Step 7

Information Request Input Form

CD Information Report

Provide CD

Oracle: CD record — Basic Info

Oracle: CD Table

Oracle: CD record — Detailed Info

Information
{C Program)

= Store Locator Input Form

- mﬁracla: Marketing Table
Oracle: Marketing
Material record

H

1)

:

E Find Stores
i Store Location Report (C Program)
H
1

CD Request Input Form

Place CD in
Shopping
Cart
{(C Program)

CD Request Report

Customer Input Form

In-Store Hold Confirmation Message Check Out

Special Order Confirmation Message {C Program)

J' ASCIE: order record

Step 3
\‘m ASCIE Order History File

ASCIl: CD Record

COracle: Hold record

m Oracle: Inventory Table

Oracle: Inventory record

Oracle: Hold Table

Special Order
System



Logicki dijagrama toka
podataka

Vendor l Marketing I
Manager
F 3
Approved Marketing
Marketing Ranars
Material P
Vendor
Information Vendor
Marketing Material | :’e“dﬁif
* . nformation
Maintain =E Vendor
»  Marketing
Materials
CcD
Summaw.CD Marketing
Information Material
m CD E Marketing
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Fizicki dijagrama toka
podataka

:ﬁ Oracle: Vendor Table

1
Vendor ! Marketing I i
Manager |
A :
Approved Marketing Web Marketing
Material Input Form Report
Vendor Miscellaneous File Oracle:
Email Formats Containing Vendor Record
Vendor Marketing Material Maintain
Marketing Access:
Materials Vendor Record
(C program)

Oracle: Summary
CD Record

Oracle: CD Marketing
Material Record

m Oracle: CD Table

E Oracle: Marketing Table

:@ Access: Vendor Table
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Dizajn programa

e Cesto koridteni nagin dizajna sloZenih programa je
tzv. top-down (odozgo prema dole) pristup.

e Problem se razbija na manje probleme u svakom
koraku sve dok se ne dobiju dovoljno jednostavni
problemi Cije rjesavanje rjesava pocetni slozeni
problem.

e Rezultat ovog pristupa je hijerarhijski sustav koji se
moze preslikati u modularnu strukturu kompatibilnu
s imperativnom programskom paradigmom (rjesenje
problema je funkcija, procedura).
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Top-down pristup

Aplikacija za rad sa
datotekama

Kreiranje novih
datoteka

Rad sa postojeéim
datotekama

Sucelje prema
korisniku

Rad sa diskom
(ulaznolizlazne
operacije)

Sucelje prema
korisniku

Rad sa diskom
(ulaznolizlazne
operacije)

15



Bottom-up pristup

Drugi pristup je bottom-up (odozdo prema gore)
pristup kod kojeg se na pocetku identificiraju
pojedinacni zadaci u sustavu i na koji nacin se
rlesenje pojedinacnih zadataka moze Koristiti u
rjesavanju slozenijih problema u sustavu.

Nekada je prevladavao fop-down pristup, a danas
se vise koristi bottom-up pristup jer su pouzdaniji
sustavi u kojima su moduli ravnopravni (npr.
Klijent/server arhitektura) od hijerarhijskih sustava.

Ovaj pristup je i blizi izradi softvera od gotovih,
postojeCih komponenti (off-the-shelf components)
(npr. dizajnerski predlosci).
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Moduli

e Modul se definirao kao kéd (kolekcija programskih linija) koiji
izvrSava odredenu funkcionalnost.

e Moduli se mogu identificirati kroz programsku paradigmu tj.
obrasce ili uzorke programiranja; to je samo jedan od nacina
definiranja modula softverskog sustava

e 4 osnovne programske paradigme:

imperativna (ili proceduralna) (C, Fortran, Pascal, ...) — npr.
modularnost softverskog sustava se identificira na osnovu
razliCitinh zadataka koje sustav treba napraviti — tj. funkcija koje
se trebaju programirati

objektno-orijentirana (C++, Java, ...) — npr. moduli se promatraju
kao klase (ili objekti) odredene funkcionalnosti sustava
funkcionalna (Lisp, Haskel, ....)

deklarativna (Prolog,....)
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Dijagram strukture programa

e Dijagram strukture (structure chart) programa prikazuje
sve module koji trebaju biti ukljuceni u program u
hijerarhijskom formatu toka izvrsavanja programa (gornji
modul poziva module na nizoj razini).

e Hijerarhijski format ukljucCuje:
sekvencu — redoslijed kojim se moduli pozivaju
selekciju — uvjeti pod kojima se modul poziva
iteraciju — koliko puta se modul ponovljeno poziva
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Dijagram strukture programa

e Modul se oznacCava pravokutnikom.

e Linije koje povezuju module oznacavaju
prenoSenje kontrole izvrSavanja aplikacije od
jednog modula do drugog.

e Kontrolni modul (control module) je modul vise
razine koji sadrzi logiku izvrsavanja modula nize
razine Koji se nazivaju podredeni (subordinate) u
odnosu na promatrani modul.

e lteracija se oznacava zakrivljenom strelicom dok
se selekcija oznaCava sa rombom.
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ijjagram strukture programa

Structure Chart Element

e Modul koji se ponovno koristi
(biblioteka) se oznacCava sa
dodatnim linijama na
stranama pravokutnika.

e Konektor omogucava
povezivanje vise dijagrama
strukture.

e Sprega modula definira
povezanost modula.
Kontrolna sprega (control
couple) je kada jedan modul
prenosi kontrolu odnosno
slijed izvrSavanja zadatka na
drugi modul. Podatkovna
sprega (data couple) je kada
moduli prenose podatake.

Every module:

= Has a number

= Has a name

= Is a control module if it calls
other modules below it

= Is a subordinate module if it
is controlled by a module at a
higher level

Purpose

Denotes a logical piece of
the program

Symbol

1.2
CALCULATE
CURRENT GPA

Every library module has:

= A number

= A name

= Multiple instances within a
diagram

Denotes a logical piece of
the program that is repeated
within the structure chart

1.1
GET STUDENT
GRADE
RECORD

A loopr:

= |s drawn using a curved
arrow

= |s placed around lines of one
or more modules that are
repeated

A conditional line:

= |s drawn using a diamond

= includes modules that are
invoked based on some
condition

Communicates that a
module(s) is repeated

Communicates that
subordinate modules are
invoked by the control
module based on some
condition

D

A darta couple:

= Contains an arrow

= Contains an empty circle

= Names the type of data
that is being passed

= Can be passed up or down

= Has a direction that is
denoted by the arrow

Communicates that data
is being passed from one
module to another

s/gra de

record

A control couple:
= Contains an arrow
= Contains a filled-in circle
= Names the message or flag
that is being passed

Communicates that a
message or a system flag is
being passed from one
module to another

A;d of

= Should be passed up, not file
down

= Has a direction that is
denoted by the arrow

An off-page connecior: Identifies when parts of the

= |s denoted by the hexagon diagram are continued PRINT

= Has a title on another page of the GRADE

= |s used when the diagram is structure chart LISTING |

too large to fit everything on
the same page

An on-page connector:
= |s denoted by the circle
= Has a title
= |s used when the diagram is
too large to fit everything in
the same spot on a page

Identifies when parts of the
diagram are continued
somewhere else on the same
page of the structure chart

PRINT
GRADE |
LISTING




Dijagram strukture programa | :

Student ;

B

GET STUDENT

RECORD

1.0
CREATE
STUDENT
GRADE LISTING

r

Student

«\SrSN
-l Student
C\N,am e
A Cumulative

Grade
Record

&
L

.lII

e rw‘.l ® Cumulative \fPA
C/ '\ GPA Current
Current 4 . GPA
GPA \
1.3 1.4
CALCULATE CALCULATE PRINT
CURRENT CUMULATIVE GRADE
GPA LISTING
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lzgradnja dijagrama strukture

e lzgradnja strukturnog dijagrama se odvija u Cetiri koraka:
|dentifikacija modula i razina
|dentifikacija selekcija i iteracija
Dodavanje sprege
Provjera strukturnog dijagrama

e |zgradnja dijagrama strukture pocCinje od DFD-a jer
obi¢no svaki proces u DFD-u odgovara jednom modulu u
dijagramu strukture. Procesi u DFD-u moraju iskazivati
samo jednu funkcionalnosti da bi odgovarali modulu.

e Razinski DFD-ovi (kontekstni, razine 0,1...) se
podudaraju s hijerarhijom dijagrama strukture pa tako
glavni proces kontekstnog dijagrama odgovara glavnom
kontrolnom modulu.
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lzgradnja dijagrama strukture

e Razlikujemo tri osnovne vrste procesa u modelu procesa:

Ulazni (Afferent) procesi — to su procesi koji pruzaju ulazne
podatke/informacije u sustav

Centralni procesi — to su procesi koji obavljaju odredene kriticne
funkcionalnosti u sustavu

|zlazni (Efferent) procesi — to su procesi koji pruzaju izlazne
podatke/informacije iz sustava
e |z DFD dijagrama mozemo lako identificirati module, kao i
razinu na kojoj se nalaze u strukturalnom modelu, ali
identifikacija hijerarhijskog toka izvrsavanja programa
(sekvence, iteracije i selekcije) nije eksplicitno definirana u
modelu procesa. Ona se izvladi iz slu€ajeva koristenja i
zahtjeva prema sustavu.
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lzgradnja dijagrama strukture

Postoje dva osnovna tipa
strukture u dijagramu
struktura:

Transakcijska struktura se
koristi kada svaki modul
izvodi zasebnu transakciju.
Obi¢no ima malo ulaznih, a
dosta izlaznih modula.
Obiéno se nalazi na viSim

razinama dijagrama strukture.

Npr. imamo modul koji sadrzi
izbornik | ovisno o
korisnikovoj akcija preko
izbornika se poziva modul
koji ima specificnu
funkcionalnost.

1.0
STUDENT
GRADE SYSTEM

/N
(\ ./.

1.1

: 1.2
MAINTAIN
e MAINTAIN

GRADE STUDENT

1.3

GENERATE
INDIVIDUAL
GRADE REPORT

1.4
PRINT
STUDENT
GRADELISTING
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lzgradnja dijagrama strukture

2.

Transformacijska struktura se koristi kada
su moduli povezani i zajedno ¢ine neki
proces koji transformira ulaz u izlaz. Obi¢no
iIma dosta ulaznih procesa, a malo izlaznih.
Obi¢no se nalazi na nizim razinama
dijagrama strukture. Npr. imamo slijed web
formi koje moramo popuniti jednu za
drugom, svaka web forma je razvijena kao
jedan ASP.NET ili PHP modul.
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Usporedba

Transaction structure

)

Transform Structure

.
Y

.
¥

Afferent processes

Transaction Structures:

- Few afferent processes

- Many efferent processes

- Higher levels of the structure chart

- Concerned with coordinating the production
of outputs

Central processes Efferent processes

Transform Structures:

- Many afferent processes

- Few efferent processes

- Lower levels of the structure chart

- Concerned with using inputs to create
a new output
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Primjer razvoja dijagrama

strukture

DFD dijagram

Internet System

|

1.4

Take Request

Maintain Marketing

Process In-Store

From Context Diagram

From Level 0
Data Flow Diagram

[ E——

1.1.2
111 13
Provide CD
Find CD Information oS Sidre
I 1.1.1.3
4o1a 1L
: ¢ Find CD by
Find CD by Title Find CD by Artist | Category

l

1

1.1.4
Place CD in

Shopping Cart

From Level 1

Data Flow Diagram

115
Check Out

From Use Cases and
Requirements Definition

|

1151

Confirm CD

\
—

1.1.5.3
115.2
Accept Customer
Calculate Total Information
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Primjer razvoja
strukture

dijagrama

Transakcijska strukturg

Transformacijska
struktura

Internet System

1.0

e

|

l

1.1
Take Request

Maintain Marketing

——

1.2 ' 1.3
Process In-Store

Material Hold

l l

1.1.2
1.1.1 Provide CD i 1&%?
Information i ale

]

|

1.1.4
i 116
Place CD in
Shopping Cart Check Out
1 w1

[ ——

1.1.1.3
1.1.1.1 1.1.1.2
_ _ : Find CD by
Find CD by Title _ Find CD by Artist Category

| Lo

1.1.5.3
1.1.5.1 1.1.5.2
: Accept Customer
Confirm CD Calculate Total Information

o
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Primjer razvoja dijagrama
strukture

1.0
Internet System

. —p—

11 1.2 1.3
: Maintain Marketing.  Process In-Store
R e gos Material Hold
‘\’/ |
| Y P e
11.2 1.1.4
k) ; 1458 . 1.1.5
Provide CD Place CD in
Find CD Information Find Store Shopping Cart Check Out
el
Orderi —
Tillei = End of Order
o— O— —
5 Order Order
J Artist PCD Categoryllco Amount
1441 1.1.4.2 ] 1.1.5.1 115.2
Find CD by Title Find CD by Artist Categoryy Confirm CD Calculate Total

lICustom er

1.1.5.3
Accept Customer
Information
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Smjernice

e Kvalitetni dijagrami strukture rezultiraju
modularnim, ponovno upotrebljivim, i lako
iImplementirajucim programima.

e Mjere dobrog dizajna ukljucuju:

Koheziju
Spregu modula
Prikladne razine fan-ini fan-out
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Kohezija modula

e Vazno je da pojedinacni modul ne uklju€uje razli€itu
funkcionalnost jer to otezava izmjene tog modula.
Npr. da modul za dohvacanje postavki korisnika ne
uklju€uje obradu narudzbi.

e Slabiji oblik kohezije naziva se logiCka kohezija
(logical cohesion) | odnosi se na slicnost aktivnosti
koje izvode elementi tj. dijelovi unutar modula.

e Jaci oblik kohezije naziva se funkcionalna kohezija
(functional cohesion) u kojoj su svi dijelovi modula
ukljuCeni u istu aktivnost.
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Kohezija modula

e Npr. kada dizajnirate Class primjer
klasu dobro je da ¢
metode klase imaju private intbroj;
funkcionalnu koheziju ij. public void postavi_broj(int pr)

napraviti Cete posebnu —
metodu za postavljanje oroj = pr;
vrijednosti podatkovnog
Clana, a posebnu za

dohvacanje vrijednosti {
podatkovnog Clana. \

}

(S

public int dohvati_broj()

return bro;j:
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00
0o
o
Kohezija modula
e Npr. dijelovi metode  fessprmer
pOS’[aVI brOJ |maJU private int broj, drugi_broj;
SI|CnU funkC|Ona|nOSt E)ublic void postavi_broj(int pr, int dr)
(logiCka kohezija) jer broj = pr;.
obje aktivnosti u , b=
metodi su oublic int dohvati_broj()
{
pOStaV“anJe return broj:
vrijednosti dva )
podatkovna ¢lana }

klase.
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Sprega modula

e Cilj dizajna je postici sto veCu neovisnost modula.

e Naravno moduli trebaju iskazivati odredenu medusobnu ovisnost
kako bi tvorili cjelinu.

e Sprega modula treba biti Sto vidljivija (eksplicitna).

e |mplicitna sprega (implicit coupling) modula nije oCigledna, a
cesto uzrokuje greske u softveru;

e Tipi€an primjer implicitne sprege su globalni podaci, vecina
programskih jezika vise razine podrzava primjenu globalnih
podataka. Cesto se promjene na globalnim podacima desavaju
kao popratna pojava (side effect) izvodenja modula;

e Pojam side effect oznaCava akciju koju izvodi softver, a koja nije
ocCigledna iz koda.
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Sprega modula

e Tipovi sprege modula
se dijele na:

e Eksplicitne
e Podatkovnu spregu
e QObiljeznu (stamp) spregu
e Kontrolnu spregu
e Implicitne:
e UobiCajenu spregu
e Sadrzajnu spregu

Good

Bad

TYPE

Data

Modules pass fields of data
or messages

- -

Update Student
Record
Student ID [ carrent

Grade o GPA
Record =-

Calculate
Current GPA

All couples that are passed
are used by the receiving module

Stamp

Modules pass record
structures

Update Student
Record

Student ID [ | | Current

Grade o GPA

Calculate
Current GPA

The entire student record is not
used by the receiving module,
only the sruedenr ID field

Control

Module passes a piece of
information that intends to
control logic

Update Student
Record

Student ID T

W

Grade o

Record « |4 Current or
> Cumulative

-

A4

Current or GPA

Cumulative
Flag

Calculate Current
or Cumulative GPA

The receiving module has to
determine which GPA to
calculate

Common

Content

Modules refer to the same
global data area

Module refers to the inside
of another module

Typically, common coupling
cannot be shown on the
structure chart; it occurs when
modules access the same data
areas; and errors made in those
areas can ripple through all the
modules that use the data

Module A: Update Student

If student = new
Then go to Module B

Module B: Create Student
At all costs avoid modules

referring to each other in this
way



Sprega modula

e Pored kontrolne sprege (control couple)
kada jedan modul prenosi kontrolu
odnosno slijed izvrSavanja zadatka na
drugi modul | podatkovne sprege (data
couple) kada moduli prenose sadrzaj
podataka postoje i drugi oblici sprege koji
se ne mogu identificirati iz dijagrama
strukture, a pozeljno ih je izbjegavati.



Fan-in

e Fan-in opisuje broj kontrolnih modula koji
komuniciraju sa podredenim modulom.

e Modul sa visokim fan-in-om ima veliki broj
kontrolnih modula koji ga pozivaju.

e T0 je pozeljno jer znali da je jedan te isti
modul koristen na puno mjesta u aplikaciji.

e Lakse je odrzavanje jer se izmjena na tom

modulu odmah propagira u svim dijelovima
aplikacije gdje se promatrani modul koristi.
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Fan-out

e Fan-out opisuje broj podredenih modula s
kojima komunicira kontrolni modul.

e Pozeljno je da za svaki modul fan-out bude
sto maniji jer veliki broj podredenih modula
ukazuje na to da je kontrolni modul izuzetno
slozen da bi mogao kontrolirati sve
podredene module.

e Preporuceno je broj podredenih modula
ograniciti na do 7 (osim kod transakcijske
strukture).
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Fan-ini1 Fan-out oot

loSe o0
®

1.1 4.2 1.3 L | 1.2 1.3
Calculate Print Calculate Calculate Print Calculate
Employee Employee Benecfits Employee Employee Benefits

Salary Roster Salary Roster
112 = G e | 1.2.1 1.3.1
Read Read Read Read
Emplovees O ro Employee Employee Employvee
Record Record Record Record
(exd (&)
1
Pay

Sarsines lose

AN

1.1 1.2 1.3 5 1.6 1.7 1.8
Read Calculate Calculate Calculate Calculate Prinmt Update Primt
Employee Employese Employaesa IRA Social Paycheck Pawyroll Payroll
Record Salary Benefits Contribution Security File Report
(<)
1
Pay
emeiovee | AODro
1.1 1.2 1.3 1.4
Read Calculate Print Update
Employvee Salary Paycheck Payroll
Record
1.2.1 1.2.2 1.2.2 1.2.4 1.4.1 1.4.2
Calculate Calculate Calculate Calculate Record in Primt
Employees Employvee IRA Social Payroll Pawroll
Salary Benefits Contribution Security File Report
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Programska specifikacija

e Moduli sa dijagrama strukture opisuju se
detaljno pomocu programske specifikacije.

e To je pisani dokument koji sadrzi eksplicitne
instrukcije za pisanje dijelova koda.

e Ne postoji formalna sintaksa, svaka
organizacija koristi viastiti format programske
specifikacije.
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Programska specifikacija

Program Specification 1.1 for ABC System

Primjer forme za -

programsku specifikaciju. S

Obicno sadrzi Cetiri dijela:
Osnovne informacije o

modulu (ime, namjenu,...)
Dogadaje koji trigeriraju
promatrani modul.

Ulaze i izlaze iz modula
koji se identificiraju iz
podatkovne | kontrolne
sprege iz dijagrama
strukture.

Pseudokod

nput Name Type Used By Notes

Output Name Type Used By




Programska specifikacija

e Ne postoji neka
standardna sintaksa
pseudokoda.

® Ob|én0 Sse kO”S“ I:Ge.-‘{-:-':—r,.lk_'fi I|T|-'..'.*-;';MIJ-?I |
Accept |CD.Tifle] {Required]

strukturirani prirodni oceon 16D At Racied]
JeZ|k Accep! Lategory| {KeqL

Accept (CD Lengtn)

e Pseudokod je povezan Reon :
uz strukturu
programskog jezika za
koji se pise pseudokod.

il
[E
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Program Specification 1.1.1.1 for Internet Sales System

Module

Name: Find_CD_by_Title

Purpose: Display basic CD information, using a title input by the user

Progammer: John Smith

Date due:  April 26, 2006

gc B PowerScript [ coBOL [0 FORTRAN

Programska =
search by title pushbutton is clicked

search by title menu choice Is selected
specifikacija

Input Name: Type: Provided by: Notes:
CD title String (50) | Program 1.1.1
Qutput Name: Type: Used by Notes:
CD id String (10) Program 1.1.1
Not_found Logical Program 1.1.1 Used to communicate
when CD is not found
Pseudocode

(Find_CD module)
Find CD id via the Title
If no CD is found
Set not_found True
Else
Set not_found False
End_lIf
Return

Other

Business rule: if a CD id is not found, the “CD of the week” will appear to the user

Note: a control couple containing a not _found flag should be added from 1.1.1.1 to 1.1.1 to

instruct 1.1.1 to display a not found message to the user and the CD of the week



